
Regulamin Konkursu Informatycznego 

na wykonanie gry komputerowej 

dla uczniów szkół podstawowych 

miasta Rzeszowa 

 

§ 1 

 

Celem konkursu jest popularyzowanie wiedzy i umiejętności z zakresu informatyki  

a w szczególności programowania w szkołach podstawowych i pomoc w rozwijaniu uzdol-

nień i zainteresowań uczniów. Podejmowania prób tworzenia i prezentacji własnych progra-

mów edukacyjnych. Gromadzenia i rozpowszechniania prac w celu użycia ich w procesie 

dydaktycznym. 

§ 2 

 

Organizatorem konkursu jest Szkoła Podstawowa Nr 8 w Rzeszowie. 

§ 3 

 

Konkurs jest przeznaczony dla uczniów klas IV-VII szkoły podstawowej. 

§ 4 

 

1. Zadanie uczestników polega na samodzielnym wykonaniu gry komputerowej z wartościami 

edukacyjnymi w programie Scratch.  

 

2. Przy wykonywaniu zadania można korzystać z gotowych elementów graficznych, muzycz-

nych, animacji zawartych w programie. 

 

3. Wykonane gry przesyła nauczyciel w pakiecie na adres poczty elektronicznej:  

konkurs.scratch@onet.pl do 18 maja 2018 r. do godz. 15.00 
 

4. Wraz z grą należy załączyć plik tekstowy z następującymi danymi: 

 

- imię i nazwisko autora pracy 

- nazwa szkoły i klasa 

- imię i nazwisko opiekuna 

 

5. Prace otrzymane po terminie nie będą oceniane. 

 

§ 5 

1. Oceny prac dokona niezależna Komisja Konkursowa. 

2. Prace oceniane będą w kategorii IV – V, VI - VII. 

3. Zwycięzcy zostaną uhonorowani nagrodami, a informacje o nich i nagrodzone prace zostaną opu-

blikowane na stronie www.sp8.resman.pl. 

mailto:konkurs.scratch@onet.pl
http://www.sp8.resman.pl/


4. Wręczenie nagród nastąpi 25 maja 2018 r. w czasie Dnia Otwartej Szkoły. 

5. Osoby odpowiedzialne za konkurs: mgr Sebastian Bilwin, Maria Jerzak, mgr Ewa Wyskiel. 

 


