Regulamin Konkursu Informatycznego
na wykonanie gry komputerowej
dla uczniow szkol podstawowych

miasta Rzeszowa

§1

Celem konkursu jest popularyzowanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu informatyki
a w szczegllnosci programowania w szkotach podstawowych i pomoc w rozwijaniu uzdol-
nien i zainteresowan uczniow. Podejmowania prob tworzenia I prezentacji wiasnych progra-
méw edukacyjnych. Gromadzenia i rozpowszechniania prac w celu uzycia ich w procesie

dydaktycznym.
§2

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa Nr 8 w Rzeszowie.
§3

Konkurs jest przeznaczony dla ucznidéw klas IV-VII szkoty podstawowe;.
§ 4

1. Zadanie uczestnikoéw polega na samodzielnym wykonaniu gry komputerowej z warto$ciami
edukacyjnymi w programie Scratch.

2. Przy wykonywaniu zadania mozna korzystac¢ z gotowych elementéw graficznych, muzycz-
nych, animacji zawartych w programie.

3. Wykonane gry przesyla nauczyciel w pakiecie na adres poczty elektronicznej:
konkurs.scratch@onet.pl do 18 maja 2018 r. do godz. 15.00

4. Wraz z gra nalezy zataczy¢ plik tekstowy z nastgpujacymi danymi:

- imi¢ i nazwisko autora pracy
- nazwa szkoty i klasa
- imi¢ 1 nazwisko opiekuna

5. Prace otrzymane po terminie nie b¢dg oceniane.

§5
1. Oceny prac dokona niezalezna Komisja Konkursowa.
2. Prace oceniane beda w kategorii IV -V, VI - VII.

3. Zwyciezcy zostang uhonorowani nagrodami, a informacje o nich i nagrodzone prace zostang opu-
blikowane na stronie www.sp8.resman.pl.
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4. Wreczenie nagrdéd nastgpi 25 maja 2018 r. w czasie Dnia Otwartej Szkoty.

5. Osoby odpowiedzialne za konkurs: mgr Sebastian Bilwin, Maria Jerzak, mgr Ewa Wyskiel.



